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@ Verfahren und Vorrichtung zum Herstellen eines Mopbesatzes 

(§) Es wird ein Verfahren und eine Vorrichtung zum Her- 
stellen eines Mopbesatzes aus einem eingedrehten und in 
Stucke geschnittenen Garn (7) beschrieben. Urn ein Auf- 

drehen der Garnstucke zu unterbinden, wird vorgeschia- ^ \ H ? 

gen, daft das eingedrehte Garn (7) vor dem Schneiden ei- \\ \ — — 1 / 

ner Vernadelung unterworfen wird. L J ,^ ^5 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung beziehl sich auf ein Verfahren zuni 
Herstellen eines Mopbesatzes aus einem eingedrehten und 
in Stiicke geschnittenen Garn. 

[0002] Garne, insbesondere aus BaumwoIIe, haben sich 
als Besaiz fur Mops gut bewahrt, solange sich diese Game 
nicht aufgrund des Mopeinsatzes aufdrehen. Mit der zuneh- 
mcndcn Aufdrchung dcr Ciarnc vom bcschnittcncn, frcicn 
Ende her wird die Reinigungswirkung eines solchen Mop>- 
besatzes jcdoch beeintrachtigt. 

[0003] Dcr Erfindung licgt somit die Aufgabc zugrundc, 
ein Verfahren zum Herstellen eines Mopbesatzes der ein- 
gangs geschilderten Art so auszugestalten, daB eine Aufdrc- 
hung der im Mophesatz verwendeten Gamsliicke von ihrem 
freien Ende her ausgeschlossen werden kann, ohne die Rei- 
nigungswirkung zu gefahrden. 

[0004] Die Erfindung lost die gestellre Aufgabe dadurch, 
daB das eingedrehte Gam vor dem Schneiden einer \femade- 
lung unterworfen wird. 

[0005] Durch das Vemadeln der eingedrehten Game wird 
deren Eindrehung wirksam festgehalten, so daB die Gefahr 
einer Fransenbildung durch ein Aufdrehen der aus deia 
Gam geschnittenen Besatzstiicke vortciihaft unterbunden 
wird, und zwar ohne Verlust an Reinigungswirkung, weil ja 
die iiii Zusamiiienhang niiL eineiri Mopbesat:^ geforderten 
Eigenschatten der Gamsliicke durch das Vemadeln nicht 
verandert werden. Da die eingesetzten Game vor dem 
Schneiden kontinuierlich genadelt werden konnen, kann der 
zusatzliche Aufwand vergleichsweise gering gehalten wer- 
den, zumal die Einstichdichtc kcincn hohcn Anfordcrungcn 
geniigen muB. 

[0006] Es ist zwar bereits bekannt (US 4 674 271 A, 
US 5 081 753 A), Game cincr Bchandlung durch cin Na- 
deln zu unterwerfen, doch handelt es sich dabei um Game 
aus Endlosfasem, die durch das Nadeln gebrochen werden 
sollen, um solche Garne in ihrer Rigenschaft. ublichen Gar- 
nen aus Stapelfasem angieichen zu konnen. Das bekannte 
Brechen der Endlosfasern mil Hilfe von in das Garn einste- 
chenden Nadeln kann jedoch keine Anregung dafur geben, 
wie ein Mopbesatz zu behandeln ist, um eine dauerhafte 
Reinigungswirkung zu ermoglichen. Ahnliches gilt fur ein 
anderes bekanntes Vemadelungs verfahren 

(US 3 208 125 A), bei dem zwei Filamente aus Endlosfa- 
sem vor ihrer Verdrillung zu einem Gam eineni Nadelungs- 
vorgang unterworfen werden, um eine gegenseitige Langs- 
verschiebung der beiden Filamente bei der VerdriUung zu 
veniieiden. Diese Veraadelung vor der Verdrillung verhin- 
dert ja keine Aufdrehung der verdrillten Filamente. 
[0007] Zur Durchfiihrung der Vemadelung von Gamen, 
die fur einen erfindungsgemaBen Mopbesatz eingesetzt wer- 
den, kann von einer herkommlichen Vorrichtung mit einem 
in Einstichrichtung hin- und hergehend antreibbaren Nadel- 
brett und einer dem Nadelbrett gegenuberliegenden Stichun- 
terlage ausgegangen werden. Es muB lediglich dafur gesorgt 
werden, daB das Gam nicht den einslechenden Nadeln aus- 
weichen kann. Aus diesem Grunde wird die Stichunterlage 
mit wenigstens einer in Gamdurchlaufrichmng verlaufen- 
den Fiihrungsnut fiir das Gam versehen, wobei die Nadeln 
des Nadelbrettes entlang der Fiihrungsnut angeordnet sind. 
Mit dem Gamverlauf in der Fiihmngsnut wird ein seitliches 
Auswandcrn des zu nadclndcn Ciaracs in cinfachcr Wcisc 
verhindert, so daB die Vemadelung des Games quer zur 
Garnlangsrichtung sichergestellt wird. Die Nadeln konnen 
dabci entlang dcr Langsachsc dcr Fiihrungsnut in cincr Linic 
hintereinandergereiht oder quer zu dieser Achse gegenein- 
ander versetzt angeordnet werden, um die Vernadelungsbe- 
dingungen an die jeweiligen Verhaltnisse anzupassen. Um 
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luehrere Game gleichzeiiig nadeln zu konnen, kann die 
Stichunterlage mehrere parallele Fiihrungsnuten tlir je ein 
Gam aufweisen. Das storungsfreie Ein- und Auslaufen der 
Game in die Fuhmngsnuten bzw. aus den Fiihrungsnuien 
5 kann durch Fuhningsosen fiir das Gam in einfacher Weise 
erzwungen werden. 

fOOOS] Selbstverstandlich muB auch beim Vemadeln von 
Gamen dafur gesorgt werden, daiS das zu nadelnde Gut von 
den in Auszichrichtung bcwcgtcn Nadeln abgcstrcift wird. 

10 Dies kann durch Absu-eifer geschehen, die zwischen dem 
Nadelbrett und der Stichunterlage auf der dem Nadelbrett 
zugckchrtcn Ciutscitc angeordnet sind. Bcsondcrs vortcil- 
hafte Fiihrungsbedingungen eigeben sich allerdings, wenn 
die Stichunterlage nicht eben, sondem in an sich bekannter 

15 Weise in Richtung dcr Fiihmngsnut konvex gekriimmt aus- 
gebildet ist, weil sich in diesem Fall bei einer Zugbelastung 
des zu nadelnden Games eine Kraftkomponente einstellt, 
die das Gam gegen die Stichunterlage driickt, was das Vor- 
sehen eines Abstreifers uberflussig macht. 

20 [0009] Anhand der Zeichnung wird das erfindungsgemaBe 
Verfahren naher erlautert. Es zeigen 

[0010] Fig. 1 eine erfindungsgemaBe Vorrichtung zum 
Vemadeln eines eingedrehten Games in einer vereinfachten 

Seitenansicht, 

25 [0011] Fig. 2 die Stichunterlage der Vorrichtung nach Fig. 
1 in einer Draufsicht in einem groBeren MaBsLab, 
[0012J Fig. 3 einen leilschnitt nach der Linie Ill-ILI der 
Fig. 2 in einem groBeren MaBstab und 

[0013] Fig. 4 einen Teilschnitt nach der Linie IV-IV der 

30 Fig. 1 in einem groBeren MaBstab. 

[0014] Die Vorrichtung gcmaB dcr Fig. 1 bcstcht im wc- 
sentlichen aus einer Stichunterlage 1 und einem der Stichun- 
terlage 1 gegenuberliegenden Nadelbrett 2, das in herkonmi- 
lichcr Wcisc in cincn Nadclbalkcn 3 eingesetzt ist und iibcr 

35 eine StoBstange 4 in Einsuchrichtung der Nadeln 5 hin- und 
hergehend angetrieben werden kann. Zum Unterschied von 
herkommlichen Stichunterlagen hildet die erfindungsge- 
maBe Stichunterlage jedoch parallele Fuhmngsnuten 6 fiir 
die zu nadelnden Garne 7, die zwischen einem Walzenein- 

40 zug 8 und einem Walzenabzug 9 unter einer Zugspannung 
gehalten werden. Zur Fuhmng der von Vorratsspulen ab- 
spulbaren Game 7 sind auf der Einlaufseite des Walzenein- 
zuges 8 Flihmngsosen 10 angeordnet. Ein gleicher Satz von 
Fuhmngsosen 10 ist zwischen der Stichunterlage 1 und dem 

45 Walzenabzug 9 vorgesehen. Wie der Fig. 4 entnoiirmen wer- 
den kann, sind die einzelnen Durchtrittsoffnungen 11 der 
Fiihmngsosen 10 in einer Teilung entsprechend den Fuh- 
rungsnuten 6 in der Suchunlerlage 1 angeordnet, so daB sich 
eine sichere Fiihrung der Game 7 in Gamdurchlaufrichtung 

50 12ergibt. 

[0015] Entsprechend der Fig. 1 ist die Stichunterlage 1 in 
Gamdurchlaufrichtung 12 konvex gekriimmt ausgebildet, 
was im Zusammenhang mit den auf die Game 7 iiber den 
Walzeneinzug 8 und den Walzenabzug 9 aufgebrachten 

55 Zugspannungen zu Kraftkomponenten senkrecht zur Stich- 
unterlage 1 fiihrt. Die Game 7 werden daher iiber diese re- 
sulderenden Krafte in die Fuhmngsnuten 6 eingezogen und 
an die Stichunterlage angedriickt, so daB die in die Game 7 
einslechenden Nadeln 5 des Nadelbrettes 2 wieder aus den 

60 Gamen 7 herausgezogen werden konnen, ohne eine Mit- 
nalime der Game 7 befiirchten zu miissen. Es eriibrigen sich 
dahcr gcsondcrtc Abstrcifcr zwischen dem Nadelbrett 2 und 
der Stichunterlage 1. Die Stichunterlage 1 ist mit entspre- 
chenden Durchtrittsd£fnungen 13 fur die Nadeln 5 versehen, 

65 wobci die Anordnung gcmaB dem dargcstclltcn Ausftih- 
rungsbeispiel so geiroflfen wurde, daB die Durchtrittsoffnun- 
gen 13 in einer geraden Reihe in Langsrichtung der Fiih- 
mngsnuten 6 ent.sprechend der iibereinstimmenden Nadel- 
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anordnung ausgerichlei sind. Eine solche Nadel- bzw. Loch- 
ausrichtung ist jedoch nicht zwingend erforderlich. So 
konnte zur Sleigerung der Vernadelungswirkung eine ge- 
ringfiigige Versetzung der Nadeln 5 und Durchtriuslocher 
13 quer zur Langsrichtung der Fiihrungsnuten 6 vorgesehen 5 
werden. Aufgrund der Vemadelung der Game 7 quer zur 
Gamlangsrichiung wird die Eindrehung der Garne 7 fixiert, 
und zwar iiber die gesamle vemadelte Gamlange, so daI3 die 
C}amc 7 nachlraglich ohnc wcitcrcs in Stiickc gcschnittcn 
werden konnen, ohne Gefahr zu laufen, von den Schnitten- lO 
den her auszufransen, wenn diese geschnittenen Gamstucke 
als Mopbcsatz cingcsctzl werden. Da die (jam vemadelung 
kontinuierlich vorgenommen werden kann, kann die Vema- 
delung der Game 7 ini Zuge einer Fertigungslinie fiir Mop- 
besatze durchgefuhrt werden. Es isr aber selbstverslandlich 15 
auch mogUch, die vemadelten Game wieder aufzuspuien, 
um sie vor der Weiterverarbeitung zwischenzulagern. 

Patentanspriiche 

1 . Verfahren zum I lerstellen eines Mopbesatzes au s ei- 
nem eingedrehten und in Sliicke geschnittenen Gam, 
dadurch gekennzejchnet, daB das eingedrehte Gam 
vor dem Schneiden einer Vemadelung unterworfen 
wird. 

2. Vorriehlung zur Durchriihrung des Verfahrens nach 
Anspmch 1, mit einem in Hinstichrichtung hin- und 
hergehend antreibbaren Nadelbrett und einer dem Na- 
delbrett gegenuberUegenden Stichunterlage, dadurch 
gekennzeichnet, daI3 die Stichunterlage (1) wenigstens 
cine in Gamdurchlaufrichtung (12) vcrlaufcndc Fuh- 
rungsnut (6) fur das Gam (7) aufweist und da6 die Na- 
deln (5) des Nadelbrettes (2) entlang der Fuhrungsnut 
(6) angcordnct sind. 

3. Vorrichtung nach Anspmch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafi die Stichunterlage (1) mehrere parallele 
Fiihmngsnuten (6) fur je ein Gam (7) aufSveist. 

4. Vorrichuing nach Anspmch 2 oder 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Fuhmngsnut (6) bzw. den Fiih- 
rungsnuten (6) Fiihmngsosen (10) fur da.s Gam (7) vor- 
und nachgeordnet sind. 

5. Vorrichtung nach einem der Anspriiche die 2 bis 4, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Stichunterlage (1) in 
an sich bekannter Weise in Richtung der FUhrungsnut 
(6) konvex gekriiimnl verlaufl. 

Hierzu 3 Seite(n) Zeichnungen 
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